	Aspectos a evaluar

Software
	Facilita el aprendizaje
	flexibilidad de evaluación cualitativamente
	Habilidades que adquieren los niños
	Guías
	Contenido

	Actividades cognitivas
	Estructura
	Resultados
	Objetivos
	Nivel educativo

	Matemáticas
	Calculadora_problemas
	9
	8
	8
	9
	7
	9
	8
	8
	8
	3ro de Primaria

	
	Volumen
	9
	8
	9
	8
	8
	8
	9
	8
	8
	5to a 6to de Primaria

	
	Juego de los números 
	8
	8
	9
	8
	9
	8
	8
	8
	8
	6to de Primaria

	
	Áreas
	8
	8
	9
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	6to de Primaria

	
	Superficies 
	8
	7
	8
	7
	7
	8
	7
	8
	7
	6to de Primaria

	Español 
	Caperucita roja 
	7
	8
	8
	8
	7
	8
	8
	7
	7
	1ro de Preescolar 

	
	Tres cerditos 
	9
	8
	9
	8
	8
	8
	8
	8
	7
	Preescolar en adelante 

	
	Adiviletras-adivinanzas
	9
	8
	8
	8
	9
	8
	8
	8
	7
	3ro de Primaria

	
	Palabras, sustantivos y adjetivos.
	9
	9
	8
	8
	9
	8
	8
	8
	8
	4to de Primaria

	
	Sintaxis 
	8
	8
	8
	7
	8
	8
	7
	8
	7
	4to de Primaria

	Link
	GEOPin
	8
	7
	8
	8
	9
	8
	9
	8
	8
	3ro de Primaria

	
	GeoGebra
	8
	8
	8
	7
	7
	8
	7
	8
	7
	Secundaria 

	
	CABRI
	8
	8
	8
	7
	7
	8
	8
	8
	8
	Secundaria

	
	Model ChemLab
	9
	9
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	8
	Secundaria

	
	Virtual Moon Atlas
	8
	8
	8
	7
	7
	8
	7
	8
	7
	Secundaria
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